●冒険の進め方
7ページのシーン1からゲームが始まります。シーン1を読み終わると文末に「〓2へ
という指示がありますので、今度はシーン2へ進みます(ページ数ではないので注意してく
ださい)。それ以降は進んだ各シーンの文末の指示に従って読み進めてください。次のシーン
への指示が2つ以上ある場合は、自分の状況に適したものを、どれか1つ選んで進みます。
間違って、指示と違う番号へ進むと、冒険が続けられなくなりますので、万一に備えて、自
分の進んできた番号をメモしておくとよいでしよう。
●バトル対戦
冒険を始める前に、巻頭のカラーイラストの裏ページにある《冒険の書〓・バトル対戦表
のA～eそれぞれの欄の下の空欄に、1～5までの数字をランダムに書きこんでください。
冒険の途中で「◆バトル対戦表で戦います。ネスはa、相手はc。相手よりも数値が……」
という指示が出てくることがあります。この場合、AとCの欄の下に書いてある数値を見比
べて、相手のCよりもネスのAの数値の方が上ならば「●上」、下ならば「●下」(1が最下、
5が最上となります)の指示するシーン数へ進みます(使い方は《冒険の書〓の〈バトル対
戦表使用例>を参照してください)。なお、バトル対戦表の数値は、「◆ここでバトル対戦表

